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John Cooper sempre 
fo tarrega uma pistola, 
uma faca e um relógio. 
E é tudo que ele precisa. 
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Saudações, nobre lorde! 


Começa aqui uma crônica de cavalaria, que 
ao seu reino. Você verá desde suas estratégias Ee. artiman o (e cao asa Eb com 
ceseu poderoso exército. Uma saga 


reinos rivais, até os épicos combates tra 


lendária de muitas batalhas e conquistas, or otagonista dela é você. 


Prepare-se para assumir o contr role de um reino até transformá-lo num império. Este mês, 
a FullGames trás para você toda a glória eb a das antigas campan has medievais. Você 
de seu povo e, quando a negociação 


em suas espadas e marcharem contra o 


irá negociar com reinos vizinhos pela pro 


falhar, chegará-o momento de seus exércitos bra; 
inimigo. 


O tempo não pára e seus inimigos também não. Contra uma inteligência artificial 
desafiadora, você contará com a ajuda de leais vassalos. Mas cuidado, nesta estratégia em 


1 


Clique em “Install” para 
começar a instalar. 


Se a tela de autorun não apalcei 
Clique duas vezes no iconeliMeu! 
Computador". A seguir, cliquelduas 
vezes no ícone do seu CD- 


STALAÇÃO 


IN 


[ License Agreement 
Paco nom fokoni Econ agreement case, 


do 
DR saem io 


JE Pg bs bd od oe ml ea 
(Ac e pegam srs te Pim nc ir danca la ema ct [y E | Pes actor poa namo and pos Gama Cp belo 


(Ol coogk lho toma of lhe icorm egeemera 


foi 


User None: 
Fugas 


(Ore tio Ficalm TIE CTMY = Instatisiiota Wizard ' 


Choose Destination Location E 
Select folder iene setup Wal intad les. É 


“Setup veta Lorde ol ie Fist nl folia older 
To inda to this folder, click Nest. To inatal ta a diferert folder, click Browes and select 
amor der. 


| Steiner se vio 
Silo congoere ja or o android E 
e 


E p= 
Desination Fold | oco Asi 


EA Nimpreseione Garmes'Lords ot the Fieatm Mt Browse 


E 84.01 MB cl space requred onlhe D deve 
pero 


error ans 


| Rmady to Install lhe Program 
The vidio may o begin intaltion. 


ek Intl o begin inato. 
| Mvouimankto revi ci chamo ar ol sou istaltc sein. ic Bach. Chk Canceito ext a 
then. Lords OE tino ai CT = tania Wizard a 


Setup Status 


“Lad lia ah Sl a pao ho roqusedopenateme 


Aqui você irá acompanhar o processo de 
instalação dos arquivos para o seu computador. 
Aguarde ajinstalação ser completada. 


a Ar rn me Lar a a E gh 
Pia ms 


Se você quiser habilitar o jogo para todos Ses 
os usuários do seu computador clique em EEE 
“"Sim".(apenas para windows 2000/XP ) 9 dee 


[El festo Deskiop Shoros 
egatee Lorde of ih Fiesim 
E) View Resdme 


* O CD-Key do jogo está afixado na capa desta revista. 
Clique 


y a Acaba, o rs o gs anotado Lt a o 
Sebos st 


io voçe: 
CS Se ir qe re dep 
=P sed ar am en 


* Na primeira vez em que você iniciar o jogo ele poderá levar alguns minutos para otimizar os mapas. Aguarde 
o término do processo. A partir da segunda vez que você iniciar o jogo, este processo será mais rápido. 


in o ao io Li -1 A 
Espe re dg La e o 
Disecedons E 


instalar a atuallizaç: 
InstallBNoWES 


Entre em “Meu Computador", clique com - 
o botão direito do mouse no seu drive 
cde,CD-ROM e selecione "Explorar". Em 


sd 220 - 109 ud da De co dat 


Pe ba Sebos cd ds ao 


Ergo dacipa doque 


c que duas vezes no arquivo “prepara.exe” 
Em seguida clique em “Copiar”. 


Clique em “Finishº para concluir a 
pfecês otite Ron Haas 0 Ee instalação da atualização. 


SEDUO CARERALV RODO THE FOLIAR 4 
UÇENSE AGREEMENT EE 


(E Vias de pegam Semedo fesnit 


Pg data di qo 


: a E Agora clique duas vezes no arquivo “finaliza.exe' 
Em ES quida, Enque duas vezes no : e em seguida clique no botao “Copiar. 

arquivo “lotr3 update uk 100 101.EXE' e Agora seu jogo está atualizado e pronto para 
depois clique em “Accept” para aceitar o 


a rodar na versão 1.01. 
contrato de licença. 


Ip 


DO MUNDO E DE SEUS HABITANTES 


Como recém-chegado, você encontrará muitas coisas 
novas e assombrosas. Enquanto explora a região e 
constrói o seu reino, tenha em mente o seguinte: 


O mundo é dividido em dois (ou três). A ação no Lords 
of the Realm III acontece basicamente em dois níveis: 
o Nível de Batalha e o Nível de Estratégia. No Nível de 
Batalha, você luta. No Nível de Estratégia, você move 
exércitos, planta alimentos, ganha dinheiro e administra 
“o seu reino. Há também um Nível de Política. Nele, 

| você interage com outros Lordes e examina as suas 

| pontuações. 


O tempo nunca pára. O tempo continua a passar em 
todos os níveis, qualquer que seja o nível que você 
estiver ndo no momento. Portanto, se você estiver 
lutando no Nível de Batalha, recursos continuarão a ser 
produzidos e exércitos continuarão marchando no Nível 
de Estratégia. 


“Da mesma forma, enquanto você estiver movendo 

| exércitos e supervisionando as suas terras no Nível de 

| Estratégia, seus exércitos continuarão lutando no Nível 

"de Batalha. À visita ao Nível de Política também não 
pára o tempo: as atividades no Nível de Estratégia e no 

- Nível de Batalha continuam. Sua atenção talvez fique 
dividida. Você não só tem de acompanhar os níveis da 
Batalha, Estratégia e Política, como também às vezes 
pode se ver lutando mais de uma batalha ao mesmo 

| tempo. 
Felizmente, você não está sozinho. Os vassalos vivem 
para servi- Elo, Os vassalos cuidam dos detalhes para 
que você possa manter a sua atenção concentrada 
nas questões maiores. Os quatro tipos de vassalos são 
Knights (Cavaleiros), Burghers (Burgueses), Serfs 
(Servos) e Clergy (Clérigos). Os cavaleiros atuam como 
“generais no Nível de Batalha quando você não está 
presente para comandar o exegeto pessoalmente, 


No Nível de Estratégia, os soc plantam alimentos, 
os clérigos cuidam da 


m os pequenos 


etalhes do dia-a-di 


“campo se combate. 
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a ndoÉ Clique nesse botão e depois selecione um item 
para ver informações adicionais sobre ele. Outros 
sobre todos os aspectos do Lords II também. 
r encontrados no manual eletrônico, localizado 


á uma campanha tutorial que ensina o que 
sobre o jogo. 


preciso : 
padrão o 


(Criar nobre 


Na tela Noble 
para o seu no 
gosto. Quand 
será levado de 


No modo de um 
em Campaigns (Cam 
campanhas — irlandes 
cenários ligados que recriam acé 
da história de cada reino. Na pri 
joga uma campanha, é preciso jo 
ordem. Toda vez que você vence 1 
seguinte na campanha é desbloqu 
tiver desbloqueado um cenário, 

toda a progressão da campanha. 
sido desbloqueados usando um « 

ficam desbloqueados para outro; 


dado de testar as suas à pabilc 


rios de conqui 
dos sob as 


)s escudos indicam o número decasas de jogador no 
enário. A seleção de um escudo o substitui por um 

rasão e define a sua posição inicial, O botão Victory 
Vitória) exibe as condições de vitória para a posição. O 
otão Start Game inicia o cenário com as configurações 
ue você tiver escolhido. 


A 
para 
ganto move o mouse 


inc a s 1são. 
15 de soldados 
aleiro. Você pode 


s a elas usando o 
lado. As companhias 


s suas companh 
dividuais liderad: 


ÉRCITO É RE 


oh ro PR Eros 


a iss pgs 


DO Por EE! pi 
Display Abernethy,1072 
cs 


LADA 


companhias indica o seu estado de espírito atual. A 


r mudará de verde para amarelo, para laranja e para 
ermelho conforme o espírito da companhia mudar 
de bom para abalado e para arrasado. Os símbolos 
acima do ícone da companhia mostram quando ela 
está em combate, sob fogo de projéteis, com ordem 
de manter posição ou em debandada. Você pode 
selecionar companhias diretamente na Tela do Exército, 
individualmente ou em grupos, pressionando a tecla 
Shift enquanto faz a seleção. Quando uma companhia 
está selecionada, seu ícone aparece fealçado. 
Use os botões no lado esquerdo da tela para alter 
entre as suas companhias e o seu equipament 
O equipamento de sítio só aparece em mapas com. 
fortificações (castelos, feudos e cidades); caso contr 
seus cavaleiros mantêm as suas ferramentas de síti 
segurança, longe do campo de batalha. Equipams 
de sítio podem ser selecionados e controlados e: 
companhias. | Sia 


Quando uma companhia ou arma de sítio é selecionada, | 
a Janela de Informações mostra o nome e imagens | 
do comandante da companhia e do tipo de soldados. 
Um clique com o botão direito do mouse na imagem 
do soldado substitui a imagem do comandante por | 
informações sobre Offense (Ataque), Defense (Defesa), 
Morale (Estado de espírito) e Health (Saúde) da 

companhia. Um clique com o botão direito do mouse na 
imagem do comandante abre uma janela com estatísticas 
mais detalhadas sobre ele. 


DO MINIMAPA E DOS SEUS USOS | 
5a : 


rios e água. As unidades amigas selecis 
receber ordens Move (Mover) no 
minimapa com o botão direit 
para onde você deseja que as un 


permite que você grave/carregue jogos, saia para o me 
principal, saia do jogo e ajuste algumas das opções do 
jogo. No modo de um só jogador, o jogo fica em paus 
enquanto Game Options estiver aberto. O botão Go 
to Strategic Level só está disponível em cenários de 

conquista. Em cenários de batalha, ele é substituído p 
botão Victory Conditions. Este mostra as condições de | t pod 
vitória que devem ser satisfeitas na batalha. O status de je un 
cada condição de vitória também é apresentado. nhi 


AÇÕES VALOROSAS E COMO ELAS 
SÃO REALIZADAS 


Ivessáveis, exceto em pontes e em trechos 
r atacada enquanto estiver em movimento, a. 
ancelará a ordem de movimento e lutará. 


Companhias e equipamentos de sítio podem cumprir 
diversas ordens. Você pode dar uma ordem usando os 
botões Order (Ordem) ou diretamente na interface. 
Ordens só podem ser dadas a uma companhia 
selecionada e algumas ordens só estão disponíveis 
para determinadas companhias. Quando tipos 


diferentes de companhias são selecionados, as ordens movimentos e | 
que são disponíveis para algumas, mas não para todas companhia. C 
as companhias selecionadas, (como Fire — Átirar) formações. C 
não podem ser usadas. Quando uma companhia é ícone de compi 
selecionada, o cursor muda para indicar a ordem que será que essa comp 
executada, direito para fec 


COMO UM NOBRE MOVE E DIRECIONA 
- AS SUAS UNIDADES 


Line (Linha, ja. 
ataque e defesa. A comg 
linha com um ou mais f 


Flá duas maneiras de mover uma companhia. Na 
Janela Principal, clicar com o botão direito do 

* mouse num ponto desocupado do terreno dá uma 

| ordem de movimento para a companhia selecionada. 

* Alternativamente, você pode clicar com o botão direito 
do mouse numa localização no minimapa para ordenar 
que uma companhia se mova para aquele local no Mapa 
Principal. Um clique com o botão esquerdo no botão 

Stop (Parar) cancela uma ordem de movimento dada à 

companhia selecionada. 


T] Box (Caixa) é uma for 
de fileiras e colunas. For 
| movem-se mais rápido « 


| Skirmish (Dispersa) é 
|| mas de rápida movime 
| capacidade de ataque é 


7 Shield Wall (Muralha de escudos) é simila. 
formação em linha, mas os homens ficam tã 

perto um do outro que seus escudos form 
uma forte defesa, No Ei 


Phalanx (Falange) é uma fotimação OR 
que os homens ra um bloco fortem: 


ir para 
o de'sítio, mantenha md o 
anto dá uma ordem ria uma defesa forte, porém 
voltam-se para fora, em todas 


e movimento-Em 
uma silhueta 


am 


por arqueiros, 


Quand de sua linha, mas ni 
para alocalização nc m perdê-las. 


a, 
scolhida. Quando 
panhia'marcha pela 
vegetação retardarão 
da companhia. Rios 
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Todas as companhias podem receber as seguintes ordens: 


companhia selecionada. A companhia ainda se 


de alcance. 


old (Manter posição) cancela as ordens de uma 
ea coloca na defesa da sua localização. 


Às companhias podem receber ordens 

de atacar na Janela Principal. Para isso, 

E selecione npanhia e clique no alvo com 
o botão direito do mous cursor mudará para um 
ícone de ataque quando estiver sobre um alvo válido. 


Alguns soldados têm mais de um modo de ataque. Por 
exemplo, arqueiros e besteiros podem empregar ataque 
de projéteis ou táticas de corpo-a-corpo. O ataque de 
projéteis é usado por padrão. O cursor muda de uma 
“flecha para uma eia num/ ataque corpo-a-corpo. 

| Pode haver momentos emsque você não queira usar 

o modo de ataque padrão. Nesses casos, use o botão 
Missile/Melee (Projéteis/Corpo-a-corpo) para mudar as 
armas da companhia, Quando o ícone de arco aparece, 

a companhia ataca com flechas; quando a espada é 
strada, você faz um ataque corpo-a-corpo. 


| as companhias de infantaria como as de cavalaria 
m fazer investidas em curtas distâncias. Investidas 
rges) são ataques potentes que aumentam os danos 
uma companhia produz no impacto inicial contra o 
1 um alcance limitado que varia 
“ompanhias em investida 
scimo em sua defesa enquanto | 


Stop (Parar) cancela imediatamente as ordens da | fizerem investidas contra inimigos nessas formações 


tona | sofrerão mais danos. A Muralha de Escudos aumenta 
defende e ataca inimigos que entrem em seu raio — 


em movimento. Aríetes só podem ser usados para atacar 


wuww.movingeditora.com.br 


As formações Schiltrom e Falange são especialmente 
Joas para enfrentar investidas. As companhias que 


a defesa de uma companhia contra investidas, mas não 
ajuda a companhia a danificar o inimigo atacante. 


COMO UM CAVALEIRO DEVE 
LIDERAR OS SEUS HOMENS 


Um cavaleiro pode tanto participar do 
combate como comandar os seus homens 
Quando recebe a ordem de comandar, o. 
cavaleiro move-se para a retaguarda da companhia. 
ele corre menos risco de tombar em combate e incentiy; 
o estado de espírito de seus homens. Quando toma 
parte no combate, o cavaleiro move-se para a frente da 
companhia, onde é um poderoso guerreiro nas batalhas. 
Porém, a perda de seu cavaleiro pode ter consegiências 
desastrosas para o estado de espírito da companhia. 
Pressione E para enviar o cavaleiro para a frente ou para 
a retaguarda. 


SOBRE O ROMPIMENTO DE 
MURALHAS E FORTIFICAÇÕES 


Fortificações podem ser danificadas se você tiver 
engenheiros de sítio ou vassalos que possuam 
equipamento de sítio. Se você tiver equipamento de sítio, 
o botão Siege/Company (Sítio/Companhia) fica ativo na 
Tela do Exército. Use esse botão para alternar a tela entre 
companhias e equipamento de sítio. 


O equipamento de sítio também pode ser selecionado 

e controlado diretamente no mapa. Há muitos tipos de 
equipamento de sítio. Catapultas, trabucos e manganelas 
podem atacar muralhas ou companhias. Eles não são | 
muito precisos, nem são muito bons para acertar alvos. 


antaria ataque 
sítio, as companhia 
ERdinoir arcla É 


portões. Torres de sítio permitem que a i 
muralhas. Para usar uma to. 
precisam receber a ordem. 


Todas as unida 


cione escadas de sít 
lização. 


Ajudante fixo presente 
Guilda 
Porto 


E Em batalha 


No campo 


- No feudo 


Aumento de produtividade 
Sem produtividade 

Ver vassalos 

Ver tropas 


É Ver mercenários 


Informações de vassalos 
Encontrar lote vago 


WE Designar vassalo 


Remover vassalo 
Marchar para 
Marcha forçada 


Geral 

Seleção de exército; 

Seleção de equipamento de sítio 
Ajuda 


R ' Menu do jogo 


RG dio imváido para fecha incencária 


+ 


Corr Abd dd O 


Condições de vitória 

Brasão e cor 

Coroas 

Alimentos 

Capacidade especial em vigor 


Guarnição 
e Sitiado : E = É 
| Sem alimentos à E: a 
5). Sem coroas — TECIAS 
Fe ) DE ATALHO 
| Franciscano : : 
Dominicano 
Cisterciense 
Cavaleiro hospitalário 
Cavaleiro templário 
Cavaleiro teutônico 
Pilhagem 
Atacar inimigo/lgnorar inímigo 
Contratar mercenário 
Reorganizar exército 
Consertar castelo 
E Ampliar castelo 
tr para o nível de Diplomacia 
Cavaleiro/Outros/Vassalos menores 


7 


A 


SEE 


Nível de Batalha 
Fazer investida 
Manter posição 
Parar 
Cavaleiro lidera/comanda 
Projéteis/Corpo-a-corpo 

' Retirada ou rendição 

[| Ir para o nível de Estratégia 


ABA RE Classificação por saúdefestado 
de espirito/força 


Ez ESSES TA 
Cort +12 0 quando várias companhias 
ei 


— Cursores do Mouse 


“Alvo inválido para flechas 


Alvo valido para flechas 


Declarar cruzada válido 


| Declarar guerra inválido 


Declarar guerra válido 
Entrar em torre de sítio 
Posicionar torre de sítio 
Cursor padrão 

Entrada inválida 
Entrada válida 

Alvo inválido para fogo 


Alvo válido para fogo 


v Alvo válido para flecha incendiária 
Investida possível 


e Alvo inválido para escada 
N Alvo válido para escada 
Y Ataque corpo-a-corpo 
pI Fusão impossível 
Pe | Fusão 


WE 
wg 
& 
é 
& 
E 
b 
o 
” 
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queiros precisam mudar para o modo Melee (usando 
botão Missile/Melee) para que possam usar escadas de 


rtalezas ou portões fortificados. 


OBRE A TOMADA DE UM CASTELO 


nas muralhas, as suas tropas 
ta lutar com os seu 
ar que seus solda 
e do castelo clica 
anhia move-se pa 
almente uma e 


ça, você pode 
úmero de suas t 


batalha 


mpanhias 
Se apenas armas 


STELO 


bora você tenha . 
vas ao seu dispor. 
adas no alto 


tio. Escadas de sítio não podem ser colocadas em torres, 


elo é conquistado. 


mesmo e n para a sua casa 
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eram e se recompõem. Durante esse tempo, você não 
de controlar ou dar ordens à companhia e eles podem 
orrer outra vez se inimigos chegarem muito perto. Se 
chegarem a uma borda do mapa, eles abandonarão a 
batalha de vez. 


Às vezes, se não puderem escapar (quando 
estiverem cercados, por exemplo), eles se 

ai renderão imediatamente e serão removidos do 
jogo. As vezes é mais recomendável bater em retirada do 
que lutar até o último homem. O b 
em retirada) ordena automaticamer 
exército se retire ou, se você for o 
que todos se rendam. Você precisa 
antes que ela seja executada. 


Num cenário de Conquista, quan 
uma retirada, a batalha termina e 
Nível de Estratégia. Você receberá um aviso d 
da batalha, que inclui pontos de Chivalry (Fi 
ganhos ou perdidos, saques ganhos e caval 
capturados. Você tem de decidir 
pedir resgate ou executar os prisioneiros, 


E5 
&s 


Se cavaleiros seus tiverem sido aprision 
ter a chance de pagar resgate 
lutando em atitude No Quarter em clemência), os 
cavaleiros capturados são executados automaticament 
Se você tiver escolhido Finhe H orabl 
nobreza), os cativos. são a 


Bo. em 
sgatados voltam no 
nquanto isso, o exército 
cisa afastar-s -se até uma distância segura 

sa dar novas ordens. 


em re rada Pp 


QUANTO AO USO DE EXÉRCITOS 


Quando um Cavaleiro é designado para um lote ou 
uma grande propriedade, um exército aparece no map 
no feudo ou no castelo dele. O Cavaleiro comanda 
esse exército. A seleção de um exército muda os Botões 
de Ação para os botões usados por exércitos: March 

to (Marchar para), Force March (Marcha forçada), 
Pillage (Pilhagem), Orders (Ordens) e Reorganize 
(Reorganizar). O botão View Armies (Ver exércitos) 
exibe todos os seus exércitos na Barra de seleção. As 
bandeiras na Barra de seleção têm ícones que indicam se 
o exército está em batalha, no campo ou ocupando um 
castelo, feudo ou cidade. A barra sob a bandeira indica 

o tamanho do exército em número de companhias. Na 
janela do mapa, os ornamentos no alto da bandeira do 
exército indicam o tamanho geral: um a três cavaleiros, 
quatro a sete cavaleiros e oito ou mais. 


Quando dois exércitos se encontram no mesmo local, 
eles se fundem para formar um só exército. Um exército 
pode ter de uma a dez companhias. Se a combinação 
de dois exércitos for resultar num exército com mais de 
dez companhias, os exércitos não poderão se unir. Você 
pode, porém, mover companhias individuais de um 

* exército para outro. Quando o exército é selecionado, 
todas as companhias são mostradas na Barra de seleção. 
Para dividir um exército grande em exércitos menores, 
lecione as companhias desejadas na tela (usando 
Shift+clique com o botão esquerdo do mouse) e 
mova-as para uma nova localização ou clique no botão 
Reorganize. Você pode dar ordens de movimento para 
xércitos clicando com o botão direito do mouse numa 
“localização no mapa ou usando o botão March To e 
ecionando a localização desejada. Para ordenar uma 
Cha forçada (o exército se moverá mais depressa), 
olha um destino e use o botão Force March. A 

cha forçada causa perda de estado de espírito para o 
Feito. 


er no ca 

direito do mouse para faz 
nbarcação e partir. . 
s podem receber 


“os comandos que você lhes tiver dado, antes de to 


“ocorram ao mesmo tempo e você precise escolher 
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otão Orders permite que um exército assuma uma 
a Engage Enemy (Atacar inimigo) ou Ignore 
Ignorar inimigo). Exércitos que atacam o 
ovem-se para enfrentar qualquer exército 

e esteja no mesmo lote, independentemente 
seu próprio território ou entrando em terras 
exército com ordens de ignorar o inimigo 
ição se estiver parado e ignora os 
; estiver em marcha. 


s. À or 


principal 
de um loté 
igreja, etc.), 
totalmente o 
O vassalo atr 
a esse lote retoi 
automaticamer 
grupo de vass 
jogador. Um 
mesmo) vassal 
ser designado pa 
até que transcor 
Você pode ordenar: 
movendo-os direta 
tiver sido configurado com a 
simplesmente ordenando que ele, 
contenha um exército inimigo. 
se moverá automaticamente para 
inimigo pode também começar a 
estiver configurado para uma po 


Quando os dois exércitos se en 
começará. Você pode entrar e a 
batalha dando um duplo-cliqui 
dentro de uma batalha, você pode sair a qualquer 
momento usando o botão “Go to Strategic Leve 

para o Nível de Estratégia). Quando você não est 
comandando os seus homens, seus caval € so! 
lutarão no grau máximo de sua capacidade. S 
de uma batalha, seus soldados tentarão executa 


as suas próprias decisões. E possível que várias b 
batalhas vai supervisionar. Por fim, quando um € 
se Es * Se vê numa situaç 

- esmagadora infe 
“ele pode se render a 
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nstruindo-o a se mover para outro local. Lembre-se 
de que a retirada tem graves consequências para o seu 
exército. Quando um exército bate em retirada, ele sofre 
- perdas adicionais e tenta se abrigar num lote seguro 

— um lote amigo ou um lote sem exércitos inimigos. 
“Se não conseguir encontrar um lote para se abrigar, o 
exército debandará. - Quando um exército estiver batendo 


NTAÇÃO E 
DE EXÉRCITOS | 


al de alimentos 
taxa de consumo. 
igual ou maior do 
jas, Os seus celeiros se 


companhias 
ão mais rápida 


comme 


eulote der 
ório | porlotes da região. Até q 
“castelo a tigo aparecerá « 
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UISÃO DESCRITOS OS MERCENÁRIOS 


Você pode contratar mercenary companies (companhias 


“de mercenários), siege engineers (engenheiros de 


sítio), agents (agentes) e retainers (ajudantes fixos). 
ercenários aparecem em vilas e cidades. O botão View 

Mercenaries (Ver mercenários) mostra quais mercenários 

estão disponíveis. Mais informações, incluindo o 

custo, aparecem no Painel de Informações quando um 

mercenário é selecionado. Para contratar um mercenário, 

selecione-o e clique no botão Hire (C 


Companhias aparecem como exére 
tiverem sido contratadas. Às vezes são contrat 
grandes companhias, que são Gs de 
companhias. 


permanentemente a lotes. Eles tê 
afetam o lote, toda a região ou, às vezes, o vas 
daquele lote. Oinado é é contratado, o cursor 
mostrar o ajudante fixo. Um lote só pode dy 
fixo por vez; se outro for contrata 
o anterior. 


E CONSERTADOS 


Quando você cólica um 
propriedade, ele constrói automaticamente um castelo 
simples. Para melhorar as defesas da propriedade, 
selecione o lote e clique no botão Upgrade (Ampliar). 
Você verá uma lista dos projetos de castelo atualmente 
disponíveis e seus custos. Depois que você escolher um 
projeto, o custo é deduzido do seu tesouro e a construção 
começa. À construção leva tempc rá de acordo 
com o número de pontos de coi 


é dani 


castelo com o 


DIPLOMACIA 
O nobre bem-sucedido está sempre atento aos 
poderosos à sua volta. Isso inclui não só vizinhos, reis. 
e imperadores, mas também a influência onipresente 
da Igreja e a vontade do Papa. O botão Diplomacy 
(Diplomacia) leva você à tela Political. Lembre-se de 
que o jogo não fica em pausa enquanto você estiver 
nessa tela. A tela Political é composta do Mapa, da 
Tela de informações e dos Botões de seleção. O Mapa 
mostra lotes, com as bordas de regiões e reinos indicadas. 
Cada lote é representado por um código de cores 
para mostrar quem é o seu proprietário. Localizações 
em grandes propriedades são marcadas por ícones. 
Os botões acima do mapa permitem que você exiba 
informações adicionais. A Tela de informações mostra 
as suas pontuações: Chivalry (Fidalguia), Christianity 
(Cristianismo) e Honor (Honra). As 
“demais informações dependem do que 
- estiver selecionado. Politics (Política) 
mostra as ações possíveis em relação 
“a outras casas de nobres. Noble 
Houses (Casas de nobres) mostra as 
nformações atuais sobre outros nobres 
e permite que você defina a sua atitude para com eles. 


no CD-R 


ONDE AS PONTUAÇÕES SÃO 
EXPLICADAS + 


á três padrões pelos quais as suas ações e inações 

o medidas: Chivalry (Fidalguia), Christianity 
ristianismo) e Honor (Honra). Essas pontuações 
bem e descem com base em ações tomadas pela 
asa. Os números variam de 1 o a 7 (melhor). As 
ações têm um amplo efeito sobre o seu reino e 
as suas interações com os outros. 


alguia afeta as suas relações com os seus cavaleiros. 
dalguia é aumentada quando você vence batalhas, 
a-se um rei, paga resgates e-conquista regiões. À 


o de espírito, | 4 


e quando você. 
m a atitude 


manual ao 


* tratados de paz, forma alianças e 


“Lorde sem honra terá dificuldades par se 


pa diminui quando mercenários são contratados, | 
ias são perdidas, cavaleiros desertam devido a baixo | 


os soldados em todas essas categorias. Cavaleiros 
es só se oferecerão para servir onde com alto 

e Fidalguia, enquanto canalhas execráveis só 

abalhar para Lordes de coração cruel. 


o é a medida da sua piedade e da sua 

te a Ioreja. O Cristianismo aumenta 

ence batalhas em lotes com uma igreja 

12 cê conquista regiões inimigas 
inui quando você arrasa . 


em lotes: 
inimigas 
atraem os pio 
Cristianismo 


Você pode encontrar o 
leto em PDF 
M do jogo. 


Honra afeta as s 
burgueses e mercen 
A Honra aumenta quando 
seus aliados, pede resgate por c 
luta com atitude de nobreza uma 


Sua Honra diminui quando você 
declara guerra, rompe alianças, a 
declarar guerra e arrasa cidades 
quando seus mercenários deband 
Lordes mais honrados geralme 
para formar alianças e fazer tra 
nobres, além de ter custos reduz 
castelos, contratar mercenário g 


com outros nobres e enfrentará custo: 
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Mifima o 


LS ns aa ul 


a cl 


panha | para ip 
ércitos de: , 

valo aleiros e 

con a a 


as terras com a 


ra poema 


Domine os EMDOS da patilha com dezenas, 
de E e douutigõas + de tropas. 


Invada castelos com uma profusao de. 
equipamentos, de catapultas “destrutivas a 
a escadas estrategicamente posicionadas os ad 


ho O Editor de castelos: 
EE Projete sólidas fortalezas 
a + 4 para enfrentar as máquinas 
E “TT ca mesma. pe dabisio do seus jinimigos. 
a - ie =] 
& '* ONobres poderosos: 
: | - Governe como úm grande 
| lorde com o aux io Ke leais 
EN a f Cavaleiros, homens'd OVO 
É e É a 1 membros do clero e E VOS 
] “4 


aa O Campanhas grandiosas: . 
ij ves E » 5 Guerreie-no modo individual 
É = motiicontra até J/ihimigos 
á anos em extensas 
quistas € em combates 


a prrp pa fe fare acto seem, cera) 
DA RS nero Itália à Irlanda feudal, * 

“constriia castelos pelo poder, cidades pao : 
ouro. e catedrais para agradar a Deus. 


“— Massacre inimigos huma  segiência, vips 93D AVandado e ! 

ininterrupta de batalhas 3D em So reali, — Gire à sua vista doscampo 
de batalha elveja de perto as 

suas vitórias em completo 3D 


é 


EQUIPAMENTO MÍNIMO NECESSÁRIO 


e Sistema Operacional: Microsoft? Windows? 98/ ME/ 2000/ XP « GPU: Intel? 
Pentium? |1 800 MHz ou equivalente - Memória: 128 MB RAM (256 MB RAM.para 
windows 2000 e XP « Sistema de Vídeo: 16 MB compatível com DirectXB:84 usando 
chipset NvidiaS, ATI Radeon ou mais recente - CD-ROM; 24X ou superior - Espaço” 
em Disco; 850 MB de espaço livre no disco-rígil a de Som: Placa de Som — 
compatível com DirectXº 8,1 - Multiplayer; Gon ialsup-de-50k só é suporiada 
para mapas de.2 jogadores. Conexões à internet por DSL, cabo ou mais rápida têm 

* capacidade;para até 8 jogadores 
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